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| a revue est mise en place en 2010 avec
un rythmedela3 numéros./an. |
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Aujourd’hui loutil ne répond plus
Jux besoins de la revue et ren.contre
notamment des problemes d’afflc.hage
des images et des soucis d’indexation.

La stratégie suivie pour mettre en place cette revue
est d’intégrer en paralléle les archives (anciens
numeéros) et les nouveaux articles acceptés, afin de
paramétrer au mieux la revue.
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